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Anonymisierte und nicht vertrauliche Daten von
Bund, Kantonen und Gemeinden frei zuganglich
machen (Open Government Data)

Die Geschiftsstelle Open Government Data beim Bundesamte fiir Statistik koordiniert in enger
Zusammenarbeit mit dem Eidgendssischen Departement des Innern (EDI) die Umsetzung der OGD-
Strategie Schweiz 2019-2023. Mit dieser Strategie sollen der Offentlichkeit auf dem Portal
opendata.swiss offene und frei nutzbare Verwaltungsdaten zur Verfiigung gestellt werden.

Die «Open-Government-Data»-Strategie 2019-2023

Die «Strategie fur offene Verwaltungsdaten in der Schweiz 2019-2023» («Open Government Data»-
Strategie) wurde am 30. November 2018 vom Bundesrat verabschiedet. Offene und frei nutzbare
Verwaltungsdaten férdern Transparenz, Partizipation und Innovation in allen gesellschaftlichen Bereichen.
Um dies nachhaltig zu unterstitzen und zu verankern, werden die Daten von Bundesstellen zunehmend als
offene, unentgeltliche und maschinenlesbare Formate von Verwaltungsdaten («Open Government Data»)
auf opendata.swiss publiziert. Weitere Daten (zum Beispiel der Kantone, Gemeinden, Stadte oder
bundesnahen Betriebe) werden schrittweise der Offentlichkeit verfugbar gemacht. Ausgenommen von
diesem Grundsatz sind Daten, bei denen ein Uberwiegendes legitimes Interesse wie z. B. der Datenschutz
vorliegt.

Die Strategie umfasst funf Ziele:

» Forderung einer koordinierten Datenpublikation

o Gewshrleistung hochqualitativer Daten und Beschreibung

» Fortsetzung des Betriebs des zentralen Portals opendata.swiss

» Schaffung und Nutzung eines zentralen Datenregisters der Verwaltungsdaten
» Forderung der Datennutzung

Strategie fur offene Verwaltungsdaten in der Schweiz 2019-2023

Das Portal opendata.swiss

Weitere Themen:

Umsetzungsziele

Bundesamt far Statistik (BFS)

Das Projekt «Open Government
Data 2014-2018»










Fragestellung: Kann VR...

 die Landschaft darstellen, genau so wie sie vom User erlebt wird?
* bis zum Horizont, die gesamte Schweiz?

* interaktiv?

*in3D?

* mit nlutzlichen Informationen versehen?

* mit Open Data, Open-source Software, offenen Technologien?

* auf Smartphone, Tablet, Desktop?

* als Webseite, ohne App-Installation?
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*  Bundesverwaltung

Schweizerische Eidgenossenschaft
Confédération suisse

Confederazicne Svizzera
Confederaziun svizra

Bundesamt flur Landestopografie
swisstopo

swisstopo Onlineshop
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Produkte und Dienstleistungen

Applikationan
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Startseite

Karten

Karten und Wissen und Uber swisstopo
Daten online Fakten

Kostenlose Geodaten

Lehr- und Hilfsmittel

Seit dem 1. Marz 2021 bietet swisstopo seine Geodaten nach den Grundsitzen von
«Open Government Data (OGD)» an. Fiir die Verwendung der meisten digitalen

Publikationen

Produkte, wie Landeskarten, Orthofotos oder geologische Vektordaten ist nun

keine Einwilligung mehr erforderlich. Sie kénnen kostenlos genutzt, verbreitet und

Meu: Kostenlose Geodaten

wiederverwendet werden. Die Daten sind so bereitgestellt, dass sie von den

Nutzerinnen und Nutzern selbstidndig vom Internet heruntergeladen oder mittels

Geodienste online genutzt werden kinnen.

| PRO [MACG[PC]

Seit dem 1. Marz 2021 bietet swisstopo alle in seiner Verantwortung liegenden
Geobasisdaten des Bundesrechts nach den Grundsatzen von «Open Government
Data (OGD)» an. Dazu gehoren die Hohen- und Landschaftsmodelle, Orthofotos,
geologischen Karten und Landeskarten. Ausserdem sind verschiedene digitale
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& Anmelden

Keine Artikel im Warenkorb

& Warenkorb

Kontakt

Bundesamt fir
Landestopografie swisstopo
Seftigenstrasse 264

3084 Wabern

Tel. +415846901 11
= E-Mail

#= Kontakt drucken


https://shop.swisstopo.admin.ch/de/products/free/free_geodata
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Startseite > Organisationen > Bundesamt fir... >

Das digitale Hohenmodell der Schweiz mit einer

Maschenweite von 200 m

Zuletzt aktualisiert Nutzungsbedingungen Organisation Kategorien
1. Januar 2010 @@ Bundesamt fiir Landestopografie Geographie, Raum und Umwelt
swisstopo

Beschreibung

Das digitale HShenmodell DHM25 / 200 ist ein Datensatz, welcher die dreidimensionale Form der Erdoberfléche beschreibt. Es handelt sich um eine
Hohenmatrix mit einer Maschenweite von 200 m. Er wurde aus dem Matrixmodell DHM25, welches eine Maschenweite von 25m hat, abgeleitet. Das
DHM25 / 200 gibt die Form der rohen Erdoberfldche ohne Bewuchs und Bebauung wieder. Seen werden mit der Seeoberfldche dargestellt. DHM25 / 200
kann gratis heruntergeladen werden.

geodaten  isophyse  gis-geografisches-i...  gelandedarstellung  hohenburve  dhm-digitales-hohen... hohenkote  topografie  digitalestemrainme..  3d-visualisierung

schummerung hohe  relief

Ressourcen

zr | Download @ Weitere Informationen  FERIEITERERED]
«mue | Download Shop @ Weitere Informationen ePREINIGHELEY]

cLAlll’ﬂﬂAﬁ


https://opendata.swiss/de/dataset/das-digitale-hohenmodell-der-schweiz-mit-einer-maschenweite-von-200-m
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A-FRAME

A-Frame 1.1.0 - AR, Quest 2 ...

Hello WebVR

Model Viewer

Hand Tracking
Responsive Ul

360° Image

360 Video

Anime Ul

BeatSaver Viewer
Moon Rider

Gunters of OASIS &
Supercraft &

Super Says &
Towermax Fitness &
A-Blast &
A-Painter &

A Saturday Night &

Subscribe to get updates on
A-Frame and our VR projects!

A web framework for building 3D/AR/VR
experiences

Make 3D worlds with HTML and Entity-Component
For Quest, Rift, WMR, SteamVR, mobile, desktop

GET STARTED

Maintained by surnn-bﬁnmm


https://aframe.io/
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Opendata.SWisso Daten Organisationen Showcases Kontakt Portal- O

Startseite > Organisationen > Bundesamt fiir... >

swissNAMES3D Geografische Namen der

Landesvermessung

Zuletzt aktualisiert Nutzungsbedingungen Organisation Kategorien
1. Januar 2014 @@ Bundesamt fiir Landestopografie Geographie, Raum und Umwelt
swisstopo
BY

Beschreibung

swissNAMES3D ist die vollstandigste Sammlung von geografische Namen (iber die Schweiz und das Fiirstentum Liechtenstein. swissNAMES3D umfasst
{iber 400000 georeferenzierte Eintrdge, die in verschiedene Kategorien unterteilt sind. Der Datensatz ersetzt ab 2015 das auf dem Namengut der
Landeskartenwerke basierende und bis 2008 nachgefiihrte Produkt SwissNames. Die Darstellung der geografischen Namen im Geoportal des Bundes
entspricht einer Auswahl aus swissNAMES3D, die auf die ausgewé&hlte Zoomstufe zugeschnitten ist.

geobasisdaten  bergname  aufbewahrungs—und-... geografische-bezeic...

Ressourcen
z¢ | Download &® Weitere Informationen

sznce | WMS (GetCapabilities) ch.swisstopo.swissnames3d @ Weitere Informationen

Showcases


https://opendata.swiss/de/dataset/swissnames3d-geografische-namen-der-landesvermessung
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DATEI START EINFUGEN SEITENLAYOUT FORMELM DATEN UBERPRUFEN ANSICHT

== ¥ Ausschneiden L e =

Calibri 11 A A =_ & £ Zeilenumbruch
Einftigen E%:i::r;b;mgen FKU- e de A~ === & 3= [ Verbinden und zentrieren ~
’ Zwischenablage [F} Schriftart [F] Ausrichtung
Al - Je | vup
A B C
21597 |{D6F1E022-8. Hauptgipfel TLM NAME_ 3352 k W
21598 |{1E8C9CBC-0 Pass TLM_NAME 3254 kK W
21599 |{E0682F1C-6!Pass TLM_NAME 3105 k W
21600 |{20D058E6-B Alpiner Gipfel TLM_NAME_ 3378 k W
21601 |{2716F483-BiHauptgipfel TLM_ NAME 3305 k W
21602 |{4E852357-6,Hauptgipfel TLM_NAME 3167 k W
21603 |{AAE50346-9 Hauptgipfel TLM_NAME_ 3237 k W
21604 |{3F6A1025-2 Hauptgipfel TLM_NAME_ 3204 k W
21605 |{FO3444E0-2(Hauptgipfel TLM_NAME_ 3274 k W
21606 |{4616D1F0-A Pass TLM_NAME_ 2748 k W
21607 |{ACSFEA97-D Gipfel TLM_NAME_ 2923 k W
21608 |{242A6B93-0 Hauptgipfel TLM_NAME_ 3173 k W
21609 |{25BDDCO6-S Pass TLM_NAME_ 2972 k W
21610 |{29249AD4-6 Gipfel TLM_NAME_ 2458 k W
21611 |{33C8BBE8-0 Gipfel TLM_NAME 2055 k W
21612 |{EF6B6858-8| Hauptgipfel TLM_NAME_ 3188 k W
21613 |{BOB233DB-L Pass TLM_NAME 2490 k W
21614 |{4C2519F2-1.Felskopf TLM_NAME 2172 k W
21615 |{1ECC2C2E-6!Pass TLM_NAME_ 2868 k W
21616 |{07243BEC-F.Pass TLM_NAME 2895 k W
21617 |{A12C493A-B Gipfel TLM_NAME 2617 k W
21618 |{AC068710-8 Gipfel TLM_NAME_ 2823 k W
21619 |{0O9FOB9E3-7.Hauptgipfel TLM_NAME_ 2774 kK W
2979 k W

21620 |{4AC08594-E Hauptgipfel TLM_NAME_
swissNAMES3D_PKT @

BEREIT

swissMNAMES3D_PKT.csv - Excel

Standard - = 4 Standard
=

Gut Neutral Schlecht

. gp 000 40 L9 Bedingte  AlsTabelle |[Ausgabe

| |Berec}‘rL.r‘g | |Eingabe

Formatierung ~ formatieren =
Zahl ]

F G H
{6595B4E4-C Cima dal Cant offiziell
{254B0OD3B-3 Passo dal Canoffiziell
{DE3E3E7F-3{Bocchetta da offiziell
{C593A6EE-F¢Cima di Caste offiziell
{4B9F87BE-6 Punta Rasica offiziell
{2A7201E8-3 Sciora Dafora offiziell
{DD78D239-¢Punta Pioda offiziell
{5COE3993-A.Ago di Sciora offiziell
{94C1EA7B-3 Sciora Daden offiziell
{A3C4ACD7-4 Passo di Zocc offiziell
{223BF640-2:Castel offiziell
{510ACBA1-1 Pizzo di Zocce offiziell
{9CADSDC4-0 Pass da Casni offiziell

{8D0O1FFD5-0 Piz Grand offiziell
{5F468A6E-1!1 Mot offiziell
{EOESS8E4-6t Piz Casnil offiziell

{B4C94EB3-F Bocchetta de offiziell
{7982A831-2 Denc dal Luf offiziell
{3F43622E-7,Pass Cacciabe offiziell
{AA35D54C-9 Pass Cacciabe offiziell
{8A0F57A5-D Pizdal Pal  offiziell
{F2AB011C-F:Punta da I'Alk offiziell
{EF8D6C08-3. Al Gal offiziell
{236BCF09-9 Piz Cacciabell offiziell

Formatvorlagen

I J
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name
Italienisch ink Einfacher Name

4

Erkldrender ...

1£—31

= B &

—| Einflgen Laschen Format

- -

Zellen

L
772514
772525
771889
772469
772799
768611
768624
768508
768404
770855
770816
770380
772752
766883
765968
772861
762615
762695
768776
768807
771084
771148
768786
768676

ZAutoSumme -
[¥] Fallbereich -

¢ Laschen~

? H - x
Thomas Weibel - ‘%

A

zY ik
Sortieren und Suchen und

Filtern~  Auswihlen ~

Eearbeiten

M

131276
130815
130503
130289
129774
130556
130326
130156
1239659
129347
130786
128885
133778
132905
133060
134108
130066
131381
131948
131787
133669
132310
133153
132655

3352
3254
3105
3378
3305
3167
3237
3204
3274
2748
2923
3173
2972
2458
2055
3188
2490
2172
2868
2895
2617
2823
2774
2979

-

W -———+  160%



H - 24~ =
DATEI START EINFUGEM SEITENLAYOUT FORMELM DATEM
s i - - —
3 Ausschneiden Calibri A E=E
Erfa R Kopieren ~
infugen v e - - ===
- MFormat iibertragen F kU - 4 A - - =
Zwyi ] Schriftart F)
Al - e || vup

21597
21598
21599
21600
21601
21602
21603
21604
21605
21606
21607
21608
21609
21610
21611
21612
21613
21614
21615
21616
21617
21618
21619
21620

A B

{D6F1E022-8 Hauptgipfel
{1E8C9CBC-0 Pass
{EO682F1C-6¢Pass

C

UBERPRUFEN

@" %’Zeilenumbruch

& 5= =] Verbinden und zentrieren

Ausrichtung

ANSICHT

. 0 i dj
. orjlla g~ fi tier
P h IF

swissMNAMES3D_PKT.csv - Excel

i TR

A

Standard

Labels zu nah

TLIVG
TLM_NANYG
TLM_NAME_

{20D058E6-B Alpiner Gipfel TLM_NAME_

{2716F483-BiHauptgipfel
{4E852357-6, Hauptgipfel
{AAE50346-9 Hauptgipfel
{3F6A1025-2 Hauptgipfel
{FO3444E0-2(Hauptgipfel
{4616D1F0-A Pass
{AC5FEA97-D Gipfel
{242A6B93-0 Hauptgipfel
{25BDDC06-S Pass
{29249AD4-6 Gipfel
{33C8BBES8-0 Gipfel
{EF6B6858-8|Hauptgipfel
{BOB233DB-L Pass
{4C2519F2-1. Felskopf
{1ECC2C2E-6!Pass
{07243BEC-F. B4

{A12CAS Hpfel

0-8 Gipfel
{USFOB9E3-7:Hauptgipfel

{4AC08594-E Hauptgipfel

TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NALM
V_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_
TLM_NAME_

3352 k W
3254 k W
' W
3378
3305 k_
3167 k W
3237 k W
3204 k W
3274 k W
2748 k W
2923 k W
3173 k W
2972 k W
2458 k_\
(]

33 k_W
2490 k W
2172 k W
2868 k W
2895 k W
2617 k W
2823 k W
2774 kK W
2979 k W

{6595B4E4-C Cima dal Cant offiziell
{254B0OD3B-3 Passo dal Canoffiziell
{DE3E3E7F-3{Bocchetta da offiziell
{C593A6EE-F¢Cima di Caste offiziell
4B9F87BE-6 Punta Rasica offiziell

R F8-3'Sciora Dafora offiziell
{DD78B8 Runta Pioda offiziell

{5COE3993-A"S iora offizig
{94C1EA7B-3 Sciora D&
{A3CAACD7-4 Passg 0
{223BF640 offiziell
{5104 Pizzo di Zocce offiziell
DODC4-0 Pass da Casni offiziell
{8D0O1FFD5-0 Piz Grand offiziell
{5FA68A6E-1!1 Mot offiziell
{EOESS8E4-6t Piz Casnil offiziell

{B4C94EB3-F Bocchetta de offiziell
{7982A831-2 Denc dal Luf offiziell
{3F43622E-7,Pass Cacciabe offiziell
{AA35D54C-9 Pass Cacciabe offiziell
{8A0F57A5-D Pizdal Pal  offiziell
{F2AB011C-F:Punta da I'Alk offiziell
{EF8D6C08-3. Al Gal offiziell
{236BCF09-9 Piz Cacciabell offiziell

Italienisch ink Einfac
Italienisch ink Einfac
Italienisch ink Einfac
Italienisch ink Einfac
Italienisch ink G

Italienj nfac

Italienisch ink Einfat
[talienisch ink Einfat

[talieniscrk =
[talienisch ink EinTs
Italienisch ink Einfat

[talienisch ink Einfat [

[talienisch ink Einfat

Italienisch ink Einfac %
[talienisch ink Einfac 8
[talienisch ink Einfac |

Italienisch ink Einfat

Italienisch ink Einfac B8

[talienisch ink Einfat
Italienisch ink Einfat

| swissnaMEs3DPKT | @
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opendata.swissO Daten Organisationen Showcases Kontakt Portal- O

Startseite > Organisationen > Bundesamt fur... »

Landeskarte 1:1 Million

Zuletzt aktualisiert Nutzungsbedingungen Organisation Kategorien
31. Dezember 2019 @@ Bundesamt fiir Landestopografie Geographie, Raum und Umwelt
swisstopo

Beschreibung

Die Landeskarte 1:1 Milllion eine kleinmassstéibige topografische Ubersichtskarte: Die Schweiz und das benachbarte Ausland von Lyon bis Salzburg und
von Strassburg bis Genua auf einer handlichen Ubersichtskarte. Die Landeskarte 1:1 Mio ist in analoger (Papierkarte) und in digitaler (Swiss Map Raster)
Form verfuighar. Die gedruckte Papierausgabe ist gefalzt und ungefalzt erhaltlich.Die Swiss Map Raster ist die digitale Landeskarte 1:1 Million und wird als
georeferenzierte TIF-Datei (Rasterformat) geliefert. Die Karteninformation ist nach Farbebenen getrennt, jedoch nicht nach thematischen
Kartenelementen gegliedert. Die Pixelkarte steht als Farbkombination (508dpi, 254 dpi) oder als farbgetrennte Layer (508 dpi) zur Verfligung.

landeskarte  geobasisdaten  generalkarte  gelandedarstellung  aufbewahrungs—und-.. topografische-karte  verkehrsnetz  kartographie grenze relief  gewasser

geografische-bezeic..

Ressourcen

zr | Download & Weitere Informationen  EORETIEEN L
seavice | WMS (GetCapabilities)... @ Weitere Informationen  JEACH TR g Rt fus

Zusatzliche Informationen


https://opendata.swiss/de/dataset/landeskarte-1-1-million
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m— = T x =+ = == == == == ~= ~= ~=
@ Schimmer @& 0.000 .

#) 3D-Cursorsetzen #)! Verschieben (*) Ansicht drehen (B Objekt Kontextmend 2.90.0


https://www.blender.org/

¥ Blender v2.71 (sub 0) OBJ File:
# www.blender.org

mtllibk Cube.mtl

Cube

1.000000 -1.000000 -1.000000
1.000000 -1.000000 1.000000
-1.000000 -1.000000 1.000000
-1.000000 -1.000000 -1.000000
1.000000 1.000000 -0.9990499
0.969999 1.000000 1.000001
-1.000000 1.000000 1.000000
-1.000000 1.000000 -1.000000
.000000 -1.000000 0.000000
.000000 1.000000 0.000000
.000000 -0.000000 0.000000
vn —-0.000000 -0.000000 1.000000
vn -1.000000 -0.000000 -0.000000

[ de vn 0.000000 0.000000 -1.000000

[] g Cube_Cube Material

usemt]l Material
off

e .blend

[]
.
e .0obj/.mtl
(] .

o gltf/.glb

3D-Modelle

4 4 4 9 494 40

4 4 49
54 5
oD O

£

£

£ 8//2 7//2 6//2
£ 1//3 5//3 &//3
f2//4 6//4 1//4
£ 7//5 8//5 4//5
£ 1//6 4//6 8//8
£1//1 2//1 4//1
£ 5//2 8//2 6//2
£ 2//3 1//3 &//3

<a-gltf-model src="object.glb"></a-gltf-model>
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39 614600.00 150800.00 2017.12 |8
614800.00 150800.00 1990.01 |
1615000.00 150800.00 2064.51 IVI d I I ° 1 G B
00.00 150800.00 2150.38 o e °
61 §50800.00 2224.89
615600.00% 80 2403.89 =
5 615800.00 150800 WgENRG? 3G = 20 m I n
46| 616000.00 150800.00 2378 .
47 616200.00 150800.00 2283.50
2| 616400.00 150800.00 2168.09
49 616600.00 150800.00 2110.58
0| 616800.00 150800.00 1850.80
1/617000.00 150800.00 1697.63
617200.00 150800.00 1457.41
617400.00 150800.00 1238.29
617600.00 150800.00 1229.40
617800.00 150800.00 1180.49
618000.00 150800.00 1150.62 -
618200.00 150800.00 1172.60 L= & 2 DS e T i s
618400.00 150800.00 1179.61 | = e ]
618600.00 150800.00 1201.30 - _ 8 ‘ » ~ i
618800.00 150800.00 1307.12
61619000.00 150800.00 1421.09
2| 619200.00 150800.00 1526.92
63 619400.00 150800.00 1640.19 |
4/619600.00 150800.00 1898.20
619800.00 150800.00 2124.60
620000.00 150800.00 2074.98
7|620200.00 150800.00 2084.20
620400.00 150800.00 208
620600.00 1508008 o
620800.00 B 2085.90
1/621CagIZ00.00 2116.89
#0.00 150800.00 2286.91
621400.00 150800.00 2211.81
621600.00 150800.00 2257.72
621500.00 150800.00 2100.32
622000.00 150800.00 2017.91
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https://thomasweibel.ch/swisspeax/
https://swisspeax.thomasweibel.ch/

Technologie

* Problem: VR mit ungewohntem Ul
(Cursor, fuse, fuseTimeout anstatt Click)

* Losung: Web-VR plus HTML-Elemente

* A-Frame (Javascript, auf der Basis von three.js)

* V\RA3B > AR/2,5D

* HTML-Overlay
(Logo, Input, Credits, Buttons, Tooltips, Modal)

spe

o
1=
g
o
o
a
o
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3
2
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3
3
o
c
3
©
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Daten

2 <head>
3 “meta charset="utf-3">
4 <titlerswisspeaX</titles
= “meta name="aguthor"™ content="Thomas Weikel, https://www.thomasweibel.ch">
L <link rel="gtylesheet" href="cs=zs/style.css">
T <gcript src="js/aframe.min.jiz"></script> <'-- A-Frame 1.2.0, https: //aframes.iofreleasses/1.2.0/aframs.min. 8 —->
8 <gcript src="datal/a.jsz"><Sscript>
9 <gcript src="data/b.jsz"></script>

10 <gcript src="data/c.jsz"><Sscript>

11 <gcript src="data/lo.js"></script>

12 <gcript src="data/la.js"></script>

13 <gcript src="data/or.js"></script>

14 <gcript src="data/ho.js"></script>

15 <gcript src="data/loZ.js"></script>

le <gcript src="data/laZ.js"></script>

17 <gcript src="data/or2.js"=</script>

18 <gcript src="data/hoZ.js"></script>

15 <gcript src="data/lo3.js"></script>

20 <gcript src="data/la3.js"></script>

21 <gcript src="data/or3.js"></script>

22 <gcript src="data/ho3.js"></script>

23 <fhead>

&0 <script
61 < /body>
62 </html>

src="js/topo.js"></script>



or.Js

].br=["ﬂeagst am Albis", "heugstertal®,"Zwillikon", "Affoltern am Albis", "Bonstetten", "Hausen am Albis"
Albis", "Hauptikon®, "Uerzlikon®, "Enonau®™, "Maschwanden®, "Mettmenstetten", "Obfelden®, "Ottenbach"™, "Riff
Irchel®, "Graslikon"™, "Buch am
Irchel”™, "Dachsen"™, "Dorf", "Feuerthalen”, "Langwiesen™, "Flaach”, "Flurlingen®™, "Andelfingen™, "Henggart™,
Ehein"™, "Os=singen”™, "Rheinau™, "Thalheim an der
Thur", "Rudolfingen”, "Wildensbuch", "Trillikon"™, "Truttikon™, "Volken", "Bachenbilach"™, "Bassersdorf™, "Bl
ZH"  "Glattfelden™, "Zweidlen™, "Hochfelden™,  "HOri", "Hintwangen™, "Kloten™, "Lufingen®™, "Niurensdorf"™, "Obe
(Opfikon)™,"Rafz","REorbas", "Wallisellen”, "Wasterkingen™, "Wil ZH","Winkel", "Bachs", "Boppelsen™, "Buch
ZH" ,"Hiederhasli", "NHassenwil"™, "Cherhasli", "Niederweningen®, "Cherglatt ZH", "Cherweningen", "OCtelfinge
Eegensdorf", "Rimlang®, "Schleinikon®, "Schifflisdorf™, "5Stadel b. NHiederglatt"™,"Windlach", "Steinmaur®™,
Tosstal™, "Fischenthal®, "Gibswil"™,  "Bertschikon (Gossau ZH)","Grit (Gossau ZH) ", "Gossau ZH","Ottikon
ZH"  "Laupen ZH","Wetzikon ZH","Wetzikon ZH","Adliswil"™, "Kilchberg ZH","Langnau am Albis", "Oberriede
ZH"  "Herrliberg®, "Hombrechtikon®, "Feldbach", "Forch", "Eisnacht ZH", "Mannedorf®, "Meilen”, "Oetwil am 5
See” , "Zumikon®,"Zollikerberg®,"Z20llikon", "Fehraltorf®, "Hittnau", "Kemptthal®™, "Grafstal®™, "Winterberg
ZH" ,"Auslikon"™, "Madetswil", "Gindisau”™, "REussikon"™, "REumlikon™, "Weisslingen”, "Neschwil®™, "Theilingen®™, "
Zurich", "Hinteregg”, "Esslingen™, "Fallanden®,  "Pfaffhausen™, "Benglen®, "Greifensee™, "Binz", "Ebmatingen
b. Dibendorf™, "aAltikon™, "Brutten", "Rutschwil (Dagerlen)™,"Dagerlen®™,"Cbherwil (Dagerlen)™,"Berqg (Dag
ZH" ,"Hettlingen™, "hesch (Neftenbach)","Riet (Neftenbkbach)","Hinikon (Neftenbach)","Neftenbach","Pfun
ZH"  "Seuzach", "Turbenthal™, "Schmidriti™, "Ricketwil (Winterthur)®,"Winterthur®,"Winterthur", "Reutlin
(Winterthur) ", "Winterthur®, "Winterthur®, "Winterthur"”, "Winterthur", "Sennhof (Winterthur)", "Eollbrunn
ZH"  "Dietikon", "Fahrweid", "Geroldswil"™,  "Cherengstringen”, "Oetwil an der Limmat®,"Schlieren”,"Uitiko



1 var
2 var
3 var
4 var
S var

T wvar

topo.js

camHeight=0;
labelHeight=0.3;

visibility=10;

A =1-1 »

step=1;
rise=1:

Sy

b,

Cr

A =1-1 »

1o,

ff met camera height above ground lewvel,
ff set labels height above ground lewvel, in km
in km

la,

oL,

ho,

lo2,

laz,

Ff set labels visikility,
teleport distance on click,
Flight level on click:

orz2,

in km

ho2,

in km

103,

la3,

in km

or3, ho3d,

i;

JSf declare data arravs,

Councer

Wal



Geolocation

var x=document.getElementById("demo") ;

function getLocation () ({
if (navigator.geolocation) ({
navigator.geolocation.getCurrentPosition (showPosition) ;

}

else {
X.innerHTML="Fehler!";

function showPosition (position) ({
X.ilnnerHTML="E: "+position.coords.longitude+"N: "+position.coords.latitude;



Geolocation

4 =8 o o[

<I1DOCTYPE html>»
<html>
<body>

<p>Click the button to get your coordinates.</p>»
<button onclick="getlocation()"»Try It</button>
<p id="demo"»</p>

<scripts»
var x = document.getElementById("demo™);

function getlocation() {
if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(showPosition);
1 else {

X.innerHTML = "Geolocation is not supported by this browser.";

}

1

function showPosition(position) {
x.innerHTML = "Latitude: " + position.coords.latitude +
"<br>Longitude: " + position.coords.longitude;

b

<fscript>

</body>

</html>

Click the button to get your coordinates.
Try It

Latitude: 47.058124799999995
Longitude: 6.897664

Result Size: 945 x 857


https://www.w3schools.com/html/html5_geolocation.asp

Freiburg/Fribourg:

E/lon =46.80624°
N/lat =7.16259°

E/lon =578929 m
N/lat = 183935 m

1300000

N =1 200 000

1100000

P, (E/N,)

2500000

E=2600 000 2700000 2800000



4 Naherungsformeln fiir die Transformation zwischen Schweizer
Projektionskoordinaten und WGS84

41 Ndherungsformeln fiir die Umrechnung von ellipsoidischen WGS84-
Koordinaten in Schweizer Projektionskoordinaten

(Genauigkeit im 1-Meter-Bereich)

nach: [H. Dupraz, Transformation approchée de coordonnées WGS84 en coordonnées nationales
suisses, IGEQ-TOPO, EPFL, 1992]

Die Parameter wurden von U. Marti (Mai 1999) neu berechnet. Zudem wurden die Einheiten so ange-
passt, dass sie mit den Formeln aus [Bolliger 1967] vergleichbar werden.

1. Ellipsoidische Breite ¢ und Lange A in Sexagesimalsekunden ["] umrechnen
2. Hilfsgréssen (Breiten- und Langendifferenz gegeniber Bern in der Einheit [10000"]) berechnen:

¢ =(p—169028.66 ")/10000
A = (A—26782.5")/10000

3. Projektionskoordinaten in LV95 (E, N, h) oder in LVO3 (y, x, h) berechnen

E[ml= 260007237
21145593  * N

1093851 *A *¢'
- 036 *A *@2
- 4454 )3

y [m] = E — 2000000.00
N[m]= 1200147.07

+

+ 308807.95 )
+ 374525 )2

+ 76.63 * g2
_ 19456 *AZ*g
+ 11979 * @3

x [m] = N — 1000000.00

her [mM] =hwes — 49.55
+ 273 *N
+ 6.94 g

Umrechnung WGS84 auf CH1903 [Bearbeiten | Quelltext bearbsiten |

Berechnungsgrundlagen [Bearbeiten | Quelltext bearbeiten ]

Die Umrechnung von den ellipsoidischen WGS84-Koordinaten auf die Schweizer Projektionskoordinaten

moqglich.
1. Koordinaten werden in Sexagesimalsekunden umgerechnet. Ergebnis: Breite ¢ und die Lange A

2. Es werden die Hilfsgréssen @' und A" aus ¢ und A gebildet. Die Formeln dazu sind:

@ — 169028.66
10000
A — 26782.5
10000

3. Schliesslich werden die Schweizer Koordinaten ( und g in m) berechnet:

200147.07
308807.95 - ¢'
3745.25 - A2
76.63 -
119.79 - "
— 194.56- X% .
y = 600072.37
+  211455.93 - X'

10938.51 - X - '
— 0.36-) "
— 44,54 - \?

!

¢ =

N =

&I

_I_
4+
+
-


https://www.swisstopo.admin.ch/de/wissen-fakten/geodaesie-vermessung/bezugsysteme/kartenprojektionen.html
https://de.wikipedia.org/wiki/Schweizer_Landeskoordinaten

84
85
il
87
88
g4
a0
81
a2
893
94
85
96
a7
98
a9
100
101
102
103
104
105
106
107
108
105
110
111
112
113
114
115
116
117
118
115
120
121
122
123

foneotion params=() { // retrieve UREL paramsters
var urlitring=window.location.href; // retrieve URL paramsters
var url=new URL(urlString):;
var lon=url.searchParams.get ("lon™) !
var lat=url.searchParams.get("lat"™):
var ort=url.searchParams.get ("oxt™);

if (lom!'=null && lat'!'=null && /S st new coords if =set

a.index0f (Math.floor (lon/200)*200)»>-1 && // round down and check against Z00m grid

b.index0f (Math.floor (lat/200) *200)>-1) {
loc¥=parseInt (lon) ;
locY=parseInt (lat):;
teleport ()

}
elze if (ortc!=null &£& f/ set coords according to place name if set
orLow. index0f (ort.colowerCasze () )>-1) { // ignore inwvalid namesz, town name case insensitive
locX=lo[orLow.indexOf (ort.colowerCase () ) ]!
locY¥Y=la[orLow.indexOf (ort.colowerCase () )]
document . querySelector ("splace™) .value=or [orLow. indexOf (ort. tolowerCase () ) 1:
teleportc ()
}

elze if (navigator.geclocation) { // ask for user permission to retrieve user location

navigator.geolocation.getCurrentPosition (function (position) { // callback function success,

var bl=position.coords.latitude*32e00; /) calculate swiss coords
var ll=position.coords.longitude®*3c00;

var bZ2=(bl-16%023.668) f10000;
var 12=(11-26732.5) /F10000;

var n=200147.07+308807.95%b2+3745.25*Math.pow (12,2) +76. 63*Math.pow (b2, 2) +119.

var e=a( ';.37+E;;%55.95‘12—_:9&' S1*12*p2-0.36*12*Math.pow (b2, 2) —44
if (e>= Q'OOOO £L e<=EES000 &£& fF filter invalid coords
n>=T74000 && n<=302000) {
locK=e;
locY=n;
}
telepozxt () :
}, function () { // callback function error, =zet default coords
telepozxt () :
s

.od4*Math.p

To9*Math.
oW (12, 3

) :

w (b2, :

) -194

o6*Math.p

zet coords to user location

oW (12,2) *ba:



la[i]
. townX2+ townY?2 = townR?
Filter

townR = .\/townX2 + townY?

townR?
townY

var or, lo, 1la;

var locX=600000; locX ‘ 1o[i]
var lOCY=200000,' locY townX

var vis=10000;

for (i1i=0; i<or.length; i++) {
var townX=locX-lo[i];
var town¥=locY-la[i];
var townR=Math.sqgrt(Math.pow(townX,2)+Math.pow (townY¥,2));
if (townR<vis) {\/}

else {>< }



SC h rift sin townRAng = townY/townR

townRAang = arcsin townY/townR

townY

townRANg

townX

if (townX>0) { // Osten

townRAng=90- (Math.asin(townY/townR) ) *180/Math.PI; // Umrechnung Bogenmass/Grad
}
else { // Westen

townRAng=90+ (Math.asin (townY/townR) ) *180/Math.PI;



The getCurrentPositi®

The getCurrentPosition() method returns an abje

if available:

Property
coords.latitude
coords.longitude
coords.accuracy
coords.altitude
coords.altitudeAccuracy

coords.heading

COO s

estamp

null

Oompass

Method - Return Data

Returns

The latitude as a decimal number (always returg
The longitude as a decimal number eturned)
The accuracy of positio returned)
The altitude ig above the mean sea level (returned if available)
Tha e accuracy of position (returned if available)

he heading as degrees clockwise from North (returned if available)

The speed in meters per second (returned if available)

The date/time of the response (returned if available)

ess, The latitude, longitude and accuracy prog

#re always returned. The other properties are returned


https://www.w3schools.com/html/html5_geolocation.asp

32 window.addEventListener ("deviceorientation™, fuonction (e) { // retrieve current compass heading

33 if (e.webkitCompassHeading) { // retrieve i05/webkit compass heading
34 heading=e.webkitCompassHeading:

35 )

36 else { // retrieve android compass heading

37 heading=-e.alpha;

39 ]

Carrier = 11:21 AM

alpha




305

1247 m




Altimeter

for (i=0; i<a.length; i++) {

if (a[i]==Math.round(locX/200)*200 &&
b[i]==Math.round (locY/200)*200) {

height=Math.round(c[i]);

1043533' 614400.00 lSIbEDD.DD 2131.09

1048539
1048540
10458541
1048542
1048543
10458544
1048545
1048546
1048547
1048548
10458548
1048550
1048551
1048552
1048553
1048554
1048555
1048556
1048557
1048558
1048559
1048560
1048561
1048562
1048563
1048564
1048565
1048566
1048567
1048568
1048569
1048570
1048571
1048572
1048573
1048574
1048575
1048576

Ln

[ R )

614600.00 150300.00 2017.12
614800.00 1502800.00 1990.01
615000.00 150300.00 2064.51
615200.00 150800.00 2150.38
615400.00 150800.00 2224.89
615600.00 150800.00 2403.583
615800.00 1502800.00 2469.92
616000.00 150800.00 2376.08
616200.00 150800.00 2283.50
616400.00 150800.00 2168.09
616600.00 150300.00 2110.53
616800.00 150800.00 1850.80
617000.00 150800.00 1697.69
617200.00 150300.00 14587.41
617400.00 150800.00 1238.29
617600.00 150300.00 1229.40
617800.00 150800.00 1180.49
618000.00 150800.00 1150.62
618200.00 150300.00 1172.60
618400.00 150800.00 1179.61
618600.00 1503800.00 1201.30
618800.00 150300.00 1307.12
619000.00 150800.00 1421.09
619200.00 150300.00 1526.92
619400.00 150800.00 1640.19
619600.00 150800.00 1898.20
619800.00 150300.00 2124.60
620000.00 1502800.00 2074.98
620200.00 150300.00 2084.20
620400.00 150800.00 2081.33
620600.00 1502800.00 2090.00
620800.00 150300.00 2085.90
621000.00 150800.00 2116.89
621200.00 150800.00 2286.91
621400.00 150300.00 2211.81
621600.00 150800.00 2257.72
621800.00 150300.00 2100.32
622000.00 150800.00 2017.91



swisspeax

Parameter

swisspeax.thomasweibel.ch
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https://swisspeax.thomasweibel.ch/
https://swisspeax.thomasweibel.ch/?lon=759091&lat=191519

Parameter

function
var
var
var

var

params () {
urlString=window.location.href;
url=new URL (urlString) ;
lon=url.searchParams.get("lon") ;

lat=url.searchParams.get("lat");

if (lon'!'=null && lat!=null &&

a.indexOf (Math.floor (lon/200)*200)>-1 &&
b.indexOf (Math.floor (1lat/200)*200)>-1) {

locX=parselInt(lon) ;

locY=parselnt (lat);

teleport() ;



Detailldosungen

v'Landschaftsmodelle

(lo-res/hi-res, a-assets)

v'Kompassaktualisierung
(tick function)

v'Animationen

(in 3D, ausser teleport function)

v'Distanz- und Hohenangaben

(alle Items)

v'Suche

(clear on focus, current value, case insensitive)

v'Fullscreen auf Smartphones

(landscape mode)

x
@©
]
Q
0
L2
=
n

swisspeax

CCCCC

{{{{{

23 MB
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