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Swiss Open Cultural Data Hackathon



Öffentliche Daten gehören allen. Niemand darf individuelle Eigentumsrechte geltend machen.

Offene Daten stärken die Demokratie… «Transparenz durch Open (Cultural, Government) Data stärkt das 

Vertrauen der Bevölkerung in den Staat…»

…und die Wirtschaft: «…und fördert Innovation und Wettbewerb in der Privatwirtschaft.*»

* Mission Statement von Open Data Schweiz, https://opendata.ch/organisation/

Open Data
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GLAM: Gedächtnisinstitutionen («galleries, libraries, archives, museums»)

Open GLAM: Digitalisate der Gedächtnisinstitutionen (Mediendaten, Metadaten, Dokumente) sind Eigentum 

der Allgemeinheit.

Public Domain: Kulturdaten gehören in die sog. «digitale Allmend».

Open GLAM
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Sofern Kulturdaten nicht gänzlich freigegeben werden können (public domain), sind sie unter sog. «offenen» 

Lizenzen zu publizieren (CC-BY, CC-BY-SA, CC-BY-NC etc.)

www.creativecommons.org

Lizenzen
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http://www.creativecommons.org/


Zwei Stossrichtungen
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Plattform für unterschiedlichste Institutionen* (kulturelles Erbe, Forschung, Lehre, Dienstleister, Kunst, 

Stiftungen)

Promotion der Idee, kulturelle Daten in die public domain zu geben und auf Digitalisaten keine neuen Rechte 

in Anspruch zu nehmen

Produktion von Produkten fördern, die auf offenen Daten basieren, diese weiterentwickeln, Nutzen stiften und 

einer breiteren Öffentlichkeit zuführen

* Mission Statement von OpenGLAM, https://glam.opendata.ch/mission-statement/

Arbeitsgruppe OpenGLAM
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Swiss Open Cultural Data Hackathon

aka #glamhack
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2015
Schweizerische Nationalbibliothek, Bern

2016
Universitätsbibliothek Basel

2017
EPFL, Lausanne

2018
Schweizerisches Landesmuseum, Zürich

2019
Les Arsenaux, Sion

2020
Fachhochschule Graubünden, Chur



Swiss Open Cultural Data Hackathon

aka #glamhack
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2020
EduZone, Chur

Freitag-Samstag, 5.-6. Juni
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https://www.youtube.com/watch?v=4__n6xwMg9U
https://www.youtube.com/watch?v=4__n6xwMg9U
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Hackathon
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Hackathon
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Hackathon
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 Begrüssung, Get-Together

 Initial Pitch (3’): Erste Ideen

 Meet the Ideas

 Gruppenbildung

 Hacking session (Projekte, Projektdokumentation)

 Zwischenpräsentation

 Hacking session (Projekte, Projektdokumentation)

 Öffentliche Schlusspräsentation (10’)

 Meet the Projects, Networking

Ablauf
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thomasweibel.ch/letterjongg

https://www.thomasweibel.ch/letterjongg/
https://www.thomasweibel.ch/letterjongg/
https://www.thomasweibel.ch/letterjongg/
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thomasweibel.ch/back-to-the-greek-universe

https://www.thomasweibel.ch/back-to-the-greek-universe/
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http://make.opendata.ch/wiki/project:back_to_the_greek_universe
http://make.opendata.ch/wiki/project:back_to_the_greek_universe
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 http://make.opendata.ch/wiki/data:glam_ch

 https://opendata.swiss/de/

 https://commons.wikimedia.org/wiki/Hauptseite

Daten
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http://make.opendata.ch/wiki/data:glam_ch
https://opendata.swiss/de/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Hauptseite


 Eigene Hackathon-Projekte

 Projekt-Videodokumentation

 Glamhack-/Aftermovie

 https://make.opendata.ch/wiki/event:2020-06

Mitmachen!
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https://make.opendata.ch/wiki/event:2020-06
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https://make.opendata.ch/wiki/event:2020-06
https://make.opendata.ch/wiki/event:2020-06

